Bienvenido a Storyist
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Storyist para iOS es un entorno de escritura poderoso para iPad,
iPhone y iPod touch que le permite crear, modificar y corregir su
creacion literaria cada vez que surja la inspiracion.

Crear un proyecto nuevo

Cuando inicie Storyist por primera vez, podra ver una lista de sus proyectos
actuales. Un proyecto Storyist puede comprender archivos de texto
(manuscritos, escritos, notas), hojas de historia e imagenes. Usted puede, con
facilidad, crear un proyecto nuevo al pulsar el botdén “Proyecto nuevo” (+) en la
barra de herramientas de la pantalla principal de Storyist y elegir una de las
plantillas disponibles por defecto:

Plantilla de novela: esta plantilla proporciona un punto de partida para crear
un manuscrito nuevo y comprende:

. Un manuscrito con definiciones de estilo que permiten dar forma
facilmente a la novela en un formato estandar. Los textos sugeridos
incluyen una introduccion breve a la estructura del manuscrito, lo que le
permite tener una primera aproximacion al formato.

+ Una pagina de titulo para la presentacion de la obra.

+  Varios ejemplos de hojas de personaje y hojas de historia que puede
aprovechar o sustituir a gusto.
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Si desea escribir una novela y no esta seguro de qué plantilla utilizar, elija una
plantilla de novela.

Plantilla de guidn: esta plantilla proporciona un punto de partida para un guién
de peliculas. Incluye:

+  Un texto con definiciones de estilo que le permite dar forma facilmente al
guién de pelicula, en un formato estandar.
+ Una pagina de titulo para la presentacion de la obra.

Si desea escribir un guidn para cine y no esta seguro de qué plantilla utilizar,
puede elegir esta.

Plantilla en blanco: esta plantilla proporciona el punto de partida para
proyectos de cualquier tipo. Incluye carpetas vacias para contener archivos de
texto e imagenes. Para agregar archivos de texto, hojas de historia o carpetas
adicionales al proyecto, abra el proyecto y pulse el botdn “Agregar” (+).

Para renombrar el proyecto, simplemente pulse el texto debajo del icono en la
pantalla principal de Storyist e ingrese el nombre nuevo.

Importar trabajo existente

Storyist puede importar proyectos generados por Storyist para iOS, Storyist
para Mac, archivos RTF, archivos Final Draft, archivos de Fountain y de texto
simple. Existen varias maneras de importar dichos documentos a Storyist.

Uno de ellos es copiandolos desde iTunes.

Copiar de iTunes

Copiar de Dropbox

Menu de importacion de iPad

Para copiar un proyecto o un archivo desde iTunes:
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Conecte su dispositivo iOS a su computadora.

Abra iTunes en su computadora.

Elija el dispositivo iOS de la lista de dispositivos de iTunes.

Haga “clic” en la pestafia Apps en la parte inferior de la barra de
herramientas.

Desplacese hasta la seccion “Compartir archivo” y elija Storyist de la
lista de aplicaciones.

Arrastre el documento que desea importar hasta area de documentos de
Storyist.

Abra Storyist en su dispositivo de iOS.

En iPad, pulse en el boton “Importar”. En iPhone o iPod touch, pulse el
botdn “Agregar” (+).

Pulse “Copiar desde iTunes”.

Aparece una lista de archivos que concuerdan con los del area de
documentos de Storyist. Pulse el documento que desea importar.

También puede copiar archivos desde Dropbox (servicio gratuito de
almacenamiento en linea). Puede conocer méas sobre Dropbox en http://
dropbox.com.

Para copiar un documento desde Dropbox, configure el servicio Dropbox en su
computadora tal como lo describe la documentacion correspondiente de
Dropbox, vaya a la carpeta Dropbox en el directorio raiz de su equipo y luego:

1.
2.
3

4.

5.

Arrastre un archivo de su computadora hasta la carpeta Dropbox.

Abra Storyist en su dispositivo de iOS.

En iPad, pulse en el boton “Importar”. En iPhone o iPod touch, pulse el
botdn “Agregar” (+).

Pulse “Copiar desde Dropbox”. Aparece una lista de archivos y carpetas
que concuerdan con los de la carpeta de Dropbox.

Pulse el documento que desea importar

Una tercera forma de transferir trabajo existente a Storyist es por medio del
menu “Abrir en” de Mail (u otra aplicacion que soporte el comando “Abrir en”).

Para transferir archivos por medio de Mail:

1.

2.
3

Cree un mensaje de correo electronico nuevo en su computadora y
adjuntele el archivo que desea enviar a su dispositivo iOS.

Envie el mensaje a su direccion de correo electronico.

Abra Mail en su dispositivo iOS y luego el mensaje conteniendo el
adjunto.

Pulse en el adjunto y elija la opcidén “Abrir en”. Aparece una lista de
aplicaciones.

Pulse Storyist. Storyist abre y muestra el adjunto.
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Sincronizacion con Dropbox

Si esta planificando utilizar tanto su dispositivo iOS como su computadora para
escribir, se asombrara con la sincronizacién de una sola pulsacién de Storyist
con Dropbox.

Si ya dispone de una cuenta en Dropbox, puede habilitar la sincronizacion de
una sola pulsacién tal como se explica a continuacion:

1. Abra los Ajustes en su dispositivo iOS y pulse Storyist en la lista de
aplicaciones.

2. Configure “Sincronizacion rapida” como “Activado”.

3. Abra Storyist y vaya hasta la pantalla inicial. En iPad, podra ver el boton
nuevo de sincronizacion en la barra de herramientas. En iPhone y iPod
touch, pulse el botdén “Editar” para ver el boton “Sincronizar”.

4. Pulse el boton “Sincronizar”. Se muestra la ventana de enlace con la
cuenta de Dropbox.

5. Ingrese nombre de usuario y contrasefa de la cuenta Dropbox y pulse el
botén “Enlace”.

Storyist generara en Dropbox una carpeta denominada “storyist” y transferira
todos los archivos a su interior. Cada vez que desee sincronizar los archivos de
su dispositivo iOS con la carpeta de Dropbox, simplemente pulse el botdn
“Sincronizar”. Cuando lo haga, Storyist para iOS:

+  transferira todos los archivos que haya agregado o actualizado de la
carpeta de Dropbox en su computadora a su dispositivo iOS.

«  transferira todos los archivos que haya agregado o actualizado en su
dispositivo iOS a la carpeta de Dropbox.

Una ventana de estado mostrara con exactitud qué archivos estan siendo
transferidos.

Si ha modificado un archivo tanto en su computadora como en su dispositivo
iOS, Storyist:

* renombrard el archivo en su dispositivo iOS para indicar que existe un
conflicto.
+ descargara el archivo actualizado desde la carpeta Dropbox.

Podra examinar ambos archivos y decidir cual es el que desea conservar.

Si desea mantener la version de Dropbox, simplemente elimine el archivo
renombrado.

Si desea mantener el archivo de su dispositivo iOS, elimine la version
descargada desde el servidor y renombre la version iOS.
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También puede elegir mantener las dos. Al pulsar el botén “Sincronizar” el
archivo renombrado se transferira a su cuenta en Dropbox, brindandole tiempo
para tomar resolucion mas tarde.

Si no tiene cuenta en Dropbox, Storyist puede generar una gratis para usted.

1. Abra Storyist en su dispositivo de iOS.

2. Pulse el botén “Sincronizar”. Se muestra la ventana de inicio de sesion
de Dropbox.

3. Pulse el enlace “Crear cuenta”.

4. Ingrese su nombre, direccion de correo electronico y contrasefia.

5. Pulse “Crear cuenta”.

Organizar la aplicacion

Una vez que haya creado o importado un proyecto, puede renombrarlo al
pulsar el texto debajo del icono que aparece en la pantalla principal de Storyist
e ingresar un nombre nuevo.

Para reorganizar los itemes de la grilla, puede tocar y mantener pulsado el
icono y arrastrarlo a la posicién nueva.

Para abrir un item, pulse su icono en la pantalla principal de Storyist.
Para eliminar un item:

Pulse el botén “Editar” en la barra de herramientas.

Pulse el documento que desea eliminar.

Pulse el botdn “Eliminar”.

Pulse nuevamente el botdn rojo de los itemes seleccionados para
confirmar que desea eliminarlos.

PN~

Luego de abrir un proyecto, dispone de varias maneras de organizarlo. La
forma mas sencilla es pulsando.

. pulse el archivo o la carpeta para abrirla.
+  pulse el botdn “Atras” de la barra de herramientas para volver al item
anterior.

Storyist también incluye una barra lateral de navegacidén que le permite
cambiar rapidamente entre itemes del proyecto. Para mostrarla, pulse el boton
“Navegador” de la barra de herramientas o desplace la pantalla de izquierda a
derecha. Si esta utilizando Storyist en un iPad y lo tiene dispuesto en
orientacion apaisada, puede abrir la barra de navegacion lateral pulsando el
boton “Pin” de la barra de herramientas.
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Si esta editando un proyecto de Storyist, la barra lateral de navegacion muestra
inicialmente la vista “Proyecto”. Esta vista muestra el contenido del proyecto y
le permite cambiar rapidamente entre archivos y carpetas del proyecto.
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Las vistas de proyectos, esquemas, tarjetas y comentarios

Ademas de poder utilizar la vista “Proyecto” para navegar, puede aprovecharla
para agregar, renombrar, eliminar o exportar itemes del proyecto. Los botones
“Agregar” y “Exportar” estan disponibles en la barra al pie y los botones
“Renombrar” y “Eliminar” cada vez que pulse el botdn “Editar”.

Nota: para renombrarlo, puede presionar y mantener pulsado el item en la
barra lateral de navegacion.

Si esta editando en RTF, texto pleno, Fountain o FDX, o si pulsa el botdén de
apertura proximo al texto del item en la vista “Proyecto”, la barra lateral de
navegacion mostrara una vista con el esquema del archivo de texto, las tarjetas
indice y los comentarios.

También puede aprovechar la barra lateral de navegacion para agregar,
renombrar o eliminar itemes de archivo de texto. Estas funciones estan
disponibles al pulsar el botdén “Editar”.

Nota: para renombrarlo, de la misma manera que se hace en la vista
“Proyecto”, puede presionar y mantener pulsado el item en la barra lateral de
navegacion. Si la vista de tarjetas de indice esta abierta, se mostrara el editor
de tarjetas. Esto proporciona una forma rapida de modificar una tarjeta
mientras se escribe.
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Trabajo con textos

Ingresar y seleccionar texto

Ingresar y seleccionar texto es facil.

+  Para definir el punto de insercion y abrir el teclado, simplemente pulse
en el lugar deseado dentro del texto.

+  Para mover el punto de insercidén pulse y manténgalo pulsado hasta
hacer aparecer la lupa. Luego, arrastre la lupa hasta el punto deseado.

. Para seleccionar una palabra, pulse dos veces sobre ella.

+  Para seleccionar un parrafo entero, pulse tres veces sobre él.

Puede modificar el area seleccionada tocando y arrastrando las anclas del
rango en azul a cada extremo de la seleccién.
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Esta es la Plantilla de novela. Proporciona
.

definiciones de estilo que facilitan la configuracidén de un

formato esténdar para su novela.

Teclado extendido

En iPhone y iPod Touch, el teclado extendido incluye un boton “Seleccion” que
cambia el teclado para mostrar otras teclas para:

* mover el cursor por caracter, palabra o parrafo.
+  mover solamente el principio o final de las anclas de seleccién.
+ ir al principio o al final del documento.
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Palabras Parrafos

Control de seleccion de iPhone y iPod touch

Por ejemplo: para extender la seleccion actual hasta los limites del parrafo
siguiente:

1. Pulse el botdn “Selecciéon”. El teclado cambia y muestra las flechas de
direccion.

2. Pulse el icono gris del ancla de seleccion.

3. Pulse “Parrafos”.

4. Pulse la flecha de direccion derecha.

Las acciones para deshacer y rehacer edicién son simples.
En iPad:

+  Para deshacer la escritura, pulse el boton “Deshacer” en la barra de
herramientas.

+  Para recuperar la escritura, pulse y mantenga pulsado el boton
“Deshacer” hasta que se muestre el menu "Deshacer/rehacer”. Luego
pulse “Rehacer”.

En iPhone y iPod touch:

+  Para deshacer la escritura, pulse el botdén “Deshacer” en el teclado
extendido.

+  Para recomponer la escritura, sacuda el iPhone hasta que aparezca la
alarma para “Rehacer”. También puede aprovechar el acto de sacudir
para deshacer operaciones de edicion.

Nota: Storyist trabaja correctamente con teclados externos tales como el
inalambrico de Apple.

Correccion ortografica
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Storyist puede verificar la ortografia mientras ingresa textos.
Para habilitar esta correccion:

1. Pulse el icono “Herramientas” en la barra de herramientas.
2. EniPad, pulse “Editar”.

3. Pulse “Revision ortografica”.

4. Defina “Revision ortogréafica” como “Activada”.

Cuando la correccién ortogréafica esta habilitada, Storyist marca cada
incorreccion con una linea punteada roja debajo de la palabra.

Para corregir un error ortografico:

1. Pulse sobre la palabra incorrecta.
2. Elija la palabra correcta de la lista que se muestra sobre la palabra.

Nota: Storyist utiliza la configuracion de idioma del teclado actual para decidir
qué lenguaje utilizar durante la correccién ortografica. Si, con anterioridad, ha
agregado idiomas adicionales al teclado por medio de los Ajustes de la
aplicacion (General > Teclado > Teclados), puede utilizar el icono de mundo
que se muestra cerca de la barra espaciadora del teclado para cambiar entre
idiomas.

El menu “Correccion ortografica” le permite también habilitar o inhabilitar tanto
la auto correccion como la mayuscula automatica. Si habilita la opcidén de
mayuscula automatica, Storyist convertira en mayuscula la primera letra de
cada oracion. Si habilita la auto correccion, Storyist corregird automaticamente
las palabras si puede determinar una opcion correcta.

Cambiar propiedades de fuentes y de parrafos

El asistente de fuentes le permite modificar algunas propiedades tales como el
nombre de la fuente, el tamafio y el color. Para abrir el asistente, seleccione
algun texto, pulse el botén “Formato” y luego la pestafna "Fuente".

Nota: en iPad, el boton "Formato" se muestra en la barra de herramientas. En
iPhone y iPod touch se muestra en el teclado extendido.



Manual del usuario

Fuente

Espaciado Lista Estilo

Courier ?

Asistente de fuentes

Puede cambiar la alineacién y el espaciado del parrafo pulsando el boton
"Formato" y luego la pestana "Espaciado”.

La pestafa “Espaciado” le permite definir alineacidon, sangria y espaciado del

parrafo.

10
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Fuente Espaciado

Sangria

Primera linea
Izquierda

Derecho

Parrafo e Interlineado

Antes del parrafo
Después del parrafo

Interlineado

Asistente de espaciado

Puede aprovechar el asistente de listas para crear y modificar listas.

11
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Fuente Espaciado Lista Estilo

-

Ninguno

* Vinetas

1. Enumerada

A. Alfabética

Asistente de listas

Crear y aplicar estilos

Un estilo es una configuracion de fuentes y formatos de parrafo. Cada plantilla
de Storyist proporciona un grupo de estilos, denominado “hojas de estilo”, que
puede ser utilizado para dar formato al documento de manera rapida y
consistente.

12
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Desacer
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Fuente Espaciado Lista Estilo

Cuerpo de texto
Estilo predeterminado

Encabezado

Titulo 1
Titulo 2

Titulo 3

Asistente de estilo
Para aplicar un estilo a un parrafo:

1. Defina un punto de insercion pulsando sobre un parrafo.
2. Pulse el boton “Formato” y luego la pestana “Estilo”.
3. Pulse el estilo a aplicar.

Para aplicar un estilo a todos los parrafos formateados en un estilo
determinado:

1. Pulse el botdn “Herramientas” de la barra de herramientas y elija “Editar
> Estilo > Sustituir estilo” (en iPad) o “Estilo > Sustituir estilo” (en iPhone
y iPod touch).

2. Pulse el estilo que desea sustituir dentro del cuadro de dialogo que se
muestra y elija el estilo nuevo a aplicar.

3. Pulse el boton “Atras” para volver al cuadro de dialogo "Sustituir estilo".

4. Pulse el boton “Sustituir estilo”.

13
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Todo el texto con el estilo original sera reformateado para adquirir el estilo
nuevo.

Nota: al aplicar el estilo de sustitucion, el comando “Sustituir estilo” preserva
todo formato que ha cambiado del estilo original (esto es: el estilo que se
sobrescribe). Por ejemplo: si un parrafo contiene textos en negrita, en italicas o
con subrayados y el estilo original no contemplaba negritas, italicas o
subrayados, dichos formatos se preservan luego de la aplicacion del estilo de
sustitucion.

Para editar un estilo:

1. Pulse el botdn “Herramientas” de la barra de herramientas y elija “Editar
> Estilo > Editar estilo” (en iPad) o “Estilo > Editar estilo” (en iPhone y
iPod touch).

2. Pulse el estilo a editar. El cuadro de dialogo avanzara y mostrara los
parametros para ese estilo.

3. Defina los parametros de estilo en los valores deseados.

4. Pulse el botén “Atras” para volver al cuadro de dialogo "Estilos”.

5. Pulse el botdn “Guardar cambios de estilo”.

En iPad puede editar un estilo cambiando la fuente y las propiedades del
parrafo a los valores deseados vy, luego, eligiendo “Editar > Estilo > Redefinir
estilo” desde la seleccion. Tanto la definicidn del estilo como todos los parrafos
que lo contengan seran actualizados.

Para eliminar un estilo de la hoja de estilos:

1. Pulse el botdn “Herramientas” de la barra de herramientas y elija “Editar
> Estilo > Editar estilo” (en iPad) o “Estilo > Editar estilo” (en iPhone y
iPod touch).

2. Pulse el botdn “Editar” en el cuadro de dialogo de los estilos que se
muestra.

3. Pulse el botdon de eliminacion rojo préximo al estilo que desea eliminar y
pulse “Eliminar”.

4. Pulse “Guardar cambios de estilo”.

Nota: los estilos que estan siendo usados en el documento se muestran con la
etiqueta “(en uso)” y no pueden ser eliminados. Puede utilizar el comando
“Sustituir estilo” para aplicar un estilo diferente al texto, de manera tal que el
estilo que desee eliminar no esté mas en uso.

En iPad, también puede crear estilos nuevos para ser utilizados en su
documento. Para crear un estilo nuevo:

1. Pulse en un parrafo que contenga el estilo que desea utilizar, a manera
de punto de inicio para el estilo nuevo.

14
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2. Pulse el botdén “Herramientas” en la barra de herramientas y elija “Editar
> Estilo > Crear estilo” de la seleccion

3. Ingrese el nombre para el estilo nuevo.

4. Sidesea aplicar el estilo nuevo a la seleccion actual, habilite la opcion
“Aplicar al texto”.

5. Pulse el boton “Crear estilo”.

Barra de formato

Cada vez que utilice Storyist en iPad puede aprovechar la barra de formato
para cambiar rapidamente propiedades comunes de fuente y de parrafo y
aplicar estilos de parrafo.

(B ]z [u] x

Barra de formato

Para ver la barra “Formato”, pulse el boton “Herramientas” en la barra de
herramientas, elija “Ver” y defina “Barra de formato” como “Activada”.

Insertar y redimensionar imagenes

Puede agregar una imagen a un archivo de textos copiandola desde una
pagina web o desde la aplicacién de fotografias para luego pegarla en el texto.
Cada vez que realice esta operacion, Storyist inserta la imagen en el texto y
también en la carpeta de imagenes para que pueda darle uso posterior.

Otra forma de insertar una imagen en un archivo de texto es pulsar en el lugar
del texto donde desea insertarla y realizar una de las acciones siguientes:

+  EniPad, pulse “Herramientas > Editar > Insertar > Imagen de este
proyecto” o “Herramientas > Editar > Insertar > Imagen desde la
aplicacién de fotos” y luego pulse en la imagen que se desea insertar.

+  EniPhone o iPod touch, pulse en el lugar una segunda vez para lograr
mostrar el menu de contexto, pulse “Insertar imagen” o “Insertar imagen
de proyecto” y luego pulse sobre la imagen que se desea insertar.

Para redimensionar una imagen:

1. Pulse sobre la imagen que desea redimensionar. La imagen muestra un
ancla en la esquina inferior derecha.
2. Arrastre el ancla para darle el tamafio deseado a la imagen.

Nota: Storyist le permite insertar imagenes solamente en archivos asociados a
un proyecto. Ni RTF ni Fountain ni Final Draft soportan imagenes.

15
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Agregar capitulos y secciones (0 escenas)

Puede agregar capitulos, secciones o escenas nuevas (0, mas generalmente,
elementos de esquema) a sus textos en cualquier momento.

Una manera de lograr esto es simplemente ingresarlos en su manuscrito y
aplicar el estilo de una hoja de estilos. Para utilizar este método:

1. Defina un punto de insercién en el lugar donde desea que aparezca el
elemento nuevo.

2. Pulse la tecla “Retorno” para crear un parrafo nuevo vacio.

3. Aplique el estilo que corresponda al elemento que desea agregar (por
ejemplo: capitulo, titulo, titulo de escena, titulo 1).

4. Ingrese el titulo del elemento.

Agregar Capitulo

Agregar Seccion

Cancelar

Navegador de texto

También puede agregar elementos de esquema por medio de la barra lateral
de navegacion.

Para utilizar este método:
1. Abra la barra lateral de navegacién y cambie a la vista “Esquema”.
2. Pulse el botdén “Editar”.

16
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3. Pulse sobre el elemento de esquema desde el cual desea generar otro
elemento nuevo.

4. Pulse el boton “Agregar” (+) en la barra de herramientas

5. Elija el elemento que desea agregar de la lista que se muestra.

Nota: al agregar tarjetas de indice a la vista de tarjetas, también se agrega el
elemento de esquema correspondiente al texto. Por méas informaciéon sobre el
funcionamiento de las tarjetas de indice en Storyist, refiérase a la seccion
“Trabajar con tarjetas de indice” a continuacion.

Agregar y mostrar comentarios

A medida que escribe, puede querer agregar comentarios (anotaciones) en
parrafos u oraciones especificas para referencia posterior.

Para agregar un comentario en un lugar del texto:

1. Inserte el cursor antes o después del texto sobre el cual desea el
comentario.

2. EniPad, pulse el botén “Herramientas” en la barra de herramientas y
luego elija “Editar > Insertar > Comentario”. En iPhone y iPod touch,
pulse el cursor por segunda vez sobre el lugar para mostrar el menu de
contexto y elija "Comentario".

3. Ingrese el comentario.

Para cerrar el editor de comentarios, pulse en algun punto fuera del area del
editor. El comentario se reducira y se movera hacia el margen del texto. Para
editar el comentario, pulse nuevamente su icono en el margen.

Para eliminar un comentario, puede eliminar el texto que contenga dicho
comentario o realizar la accién siguiente:

Abrir la vista "Comentario” en la barra la lateral de navegacion.
Pulse “Editar”.

Elija el comentario que desea eliminar.

Pulse el botdn “Eliminar”.

PN~

Nota: puede controlar la aparicién de los comentarios en la vista de texto por
medio de la opcidén “Comentarios” en el menu “Herramientas > Visualizacién”.

Editar encabezados y pies de pagina

En modo “Pagina” (cuando no se trabaja en modo “Borrador”), tanto cabezales
como pies se muestran a la cabeza y al pie de cada pagina. Editar un
encabezado o un pie de pagina es tan sencillo como pulsar en el area de uno
de ellos e ingresar el texto.
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Tiene a su disposicion todas las funciones de formato (incluyendo estilos) que
se aplican a encabezados y pies de pagina.

Para insertar nUumeros de pagina:

1. Defina un punto de insercion, en el cabezal o en el pie, en el lugar
donde desea que aparezca el numero de pagina.
2. Pulse la tecla “pagina #” en el teclado accesorio.

Puede modificar la ubicacion tanto de encabezados como de pies de pagina
desde la vista “Configuracion de pagina”. Para mostrar la vista “Configuracion
de pagina”, pulse el icono “Herramientas” en la barra de herramientas y elija
“Configuracion de paginas”.

Nota: si su documento aun no contiene encabezados o pies de pagina y no
puede ubicar las areas correspondientes, utilice el comando “Herramientas >
Vista > Mostrar configuracion de paginas” para hacerlas visibles.

Puede mostrar u ocultar tanto los encabezados como los pies de pagina por
medio de la opcidén “Encabezado y pie de pagina” en el menu “Herramientas >
Visualizacion”.

Configurar margenes de pagina

La vista “Configuracion de pagina” le permite definir los margenes de pagina.
Para lograr eso:

1. Pulse el icono “Herramientas” en la barra de herramientas y elija
“Configuracién de pagina”.

2. Defina los margenes superior, inferior, izquierdo y derecho deseados.
Puede utilizar la ruta “Herramientas > Vista > Mostrar guias de pagina”
para ver donde estan ubicados los margenes.

3. Pulse “Listo”.

Nota: puede ingresar valores para los margenes expresandolos en pulgadas,

centimetros, puntos o picas por medio de las abreviaturas “pulg”, “cm”, “pt” o

“pC”.
La vista “Configuracion de pagina” le permite definir el espaciado en
encabezados y pies de pagina y determinar que dichos elementos sean
distintos en la pagina primera y en las demas.

Si desea omitir el encabezado o el pie de pagina de la primera pagina:

1. Pulse el icono “Herramientas” en la barra de herramientas y elija
“Configuracién de péagina”.

2. Pulse el selector “Primer encabezado de pagina diferente” o “Primer pie
de pagina diferente”, segun lo desee.
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3. Pulse “Listo”.
4. Pulse sobre el encabezado o pie de pagina de la primera pagina y
elimine el texto.

También puede utilizar la vista "Configuracién de pagina” para definir el
tamano del papel en “Carta americana” o “A4”.

Nota: si esta trabajando en modo “Borrador” (Herramientas > Vista > Modo
borrador) puede modificar el margen y las configuraciones de encabezados y
pies de pagina, pero los cambios no seran visibles hasta que anule el modo
“Borrador”

Funciones especificas de la escritura de guiones

Cuando edita un guibn (ya sea que lo haya creado con la plantilla
predeterminada de Guion o desde un archivo importado de Final Draft o de
Fountain), Storyist agrega algunas herramientas adicionales, especificas para
guiones, que usted puede utilizar.

Ellas son:

«  Estilos rapidos. Storyist dispone de atajos comunes de teclas, con
tabulador y retorno, para cambiar rapidamente entre elementos del
guion.

* Inclusién automatica. A medida que digita los textos, Storyist recuerda
introducciones a escenas, lugares, horas, nombres de personajes y
transiciones y las incluye en el texto cuando sea necesario.

En iPad, el teclado extendido también incluye otras teclas para disponer de
acceso rapido a los otros elementos del guién. Dichas teclas corresponden a
los estilos Encabezado de escena, Accion, Personaje, Explicacion, Dialogo,
Toma y Transicion.

Teclado de escritura de guiones
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Trabajar con tarjetas de indice

Acerca del soporte de tarjetas de indice en Storyist

Muchos escritores utilizan tarjetas de indice para tener una vision amplia de
sus escritos y concentrarse en la estructura de sus documentos. Storyist
proporciona una vista virtual de tarjetas de indice para cada capitulo, cada
seccion de la novela o cada escena del guion de cine.

Para ver la vista de tarjetas de indice:

1. Abra el manuscrito o el guion.

2. Pulse sobre el botén de vista de la tarjeta indice En iPad este botén esta
ubicado en la barra de herramientas superior, proxima al titulo. En
iPhone y iPod touch estéa ubicado en la barra de herramientas inferior.

Puede utilizar la vista de tarjetas de indice para delinear, organizar y
estructurar su trabajo.

Editar color y texto de la tarjeta

Para editar una tarjeta, simplemente pulse sobre ella. La tarjeta de indice
aumenta su tamafo y se muestra completa junto con el teclado.

Storyist proporciona un teclado extendido con teclas para navegar hacia la
tarjeta siguiente o la anterior y cambiar de color.

GBE EEEEEEENE B3

ﬂ.
& l

Teclado de tarjetas indice

Agregar y ordenar tarjetas

Existen varias formas de agregar tarjetas a la vista de tarjetas de indice.
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Una manera, es usar el editor de tarjetas de indice. Esto resulta especialmente
util si tiene varias ideas que necesita escribir rdpidamente.

1. Pulse una tarjeta para abrir el editor de tarjetas de indice.
2. Pulse el boton “Agregar” (+) en el teclado extendido.

Se crea una tarjeta nueva a partir de la actual y se selecciona para su edicién.

También puede agregar tarjetas y etiquetas por medio de la barra lateral de
navegacion:

1. Abra la barra lateral de navegacion y cambie a la vista “Tarjetas”.

2. Pulse el boton “Editar”.

3. Pulse sobre el elemento de esquema a partir del cual desea generar la
tarjeta o etiqueta nueva.

4. Pulse el boton “Agregar” (+) y elija el item (capitulo/seccion/escena) que
desea agregar.

Puede ordenar las tarjetas. Para ello presione y mantenga presionada una
tarjeta y luego arrastrela hasta la posicion nueva en la vista de tarjetas de
indice.

Nota: las vistas de texto y de tarjetas de indice estan enlazadas. Cuando
agrega tarjetas a la vista de tarjetas de indice, Storyist agrega los elementos
correspondientes en la vista de texto. Cuando reordena las tarjetas de indice
en la vista de tarjetas de indice, Storyist mueve los textos correspondientes en
la vista de texto.
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Trabajar con hojas de historia

Acerca de las hojas de historia

Las hojas de historia son formularios personalizables disefiados para escritos y
guiones nuevos. Ellos permiten mantener disponible informacion importante de
los elementos de la historia (tales como trama, personajes y escenario) a
medida que escribe.

Puede utilizar las hojas de historia para grabar informacion tal como la
descripcion fisica del personaje, detalles del escenario o notas sobre lo que
sucede en una seccién en particular de la historia.

Para agregar una hoja de historia a su proyecto:

Abra un proyecto de Storyist.

Navegue hasta la carpeta donde desea guardar la hoja de historia.
Pulse el botén “Agregar” (+) y elija “Hoja de historia” de la lista.
Elija una de las hojas de historia disponibles en las plantillas.

PN~

Personalizar campos de las hojas de historia

En iPad, cada hoja de historia dispone de un juego de campos que pueden ser
utilizados para grabar informacion sobre los elementos de la historia. En cada
hoja de historia de personaje, por ejemplo, existen los campos edad, género,
color de ojos, color de cabello y complexion.

Para agregar un campo a una hoja de historia:

1. Pulse en cualquier campo. Se muestra el boton “Editar” de la coleccién
de campos.

2. Pulse el boton “Editar”.

3. Pulse el botén “Agregar campo”.

4. Elija un campo de la lista emergente.

Para eliminar un campo de una hoja de historia:

1. Pulse el nombre del campo que desea eliminar. Se muestra el botén
“Editar”.

2. Pulse el boton “Editar”.

3. Pulse el botén “Eliminar” proximo al campo que desea eliminar.
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Agregar imagenes a la hoja de historia

Una imagen, como dice el dicho popular, vale mas que cien palabras. Puede
imaginar un actor en particular en el rol protag6nico de su obra o un edificio
especifico como ambientacion de su escena. Para ayudarlo a mantener una
representacion visual imaginaria de los varios elementos de la historia, Storyist
le permite importar imagenes dentro de la hoja de historia.

Para agregar una imagen a una hoja de historia:

1. Abra una hoja de historia.

2. Pulse el icono de hoja en el angulo superior derecho de la hoja.

3. Seleccione “Elegir de proyecto” o “Importar desde app de fotos”, segun
sea necesario.

4. Elija una imagen en el selector que se muestra.

Alternativamente, puede copiar una imagen desde una pagina web, por
ejemplo. Pulse el icono de pagina y pulse “Pegar”.
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Imprimir y compartir su trabajo

Storyist soporta AirPrint. Imprimir un archivo de texto es tan facil como abrir el
archivo, pulsar en “Herramientas > Imprimir” y utilizar el cuadro de dialogo de
impresion de AirPrint para enviar el archivo a la impresora.

Si desea compartir una copia digital de su trabajo, puede exportar archivos de
texto y proyectos a otra aplicacion, a la carpeta Dropbox o a la aplicacion
iTunes en su computadora. También puede compartir su trabajo por correo
electrénico.

= B [

Copiar a Dropbox

Copiar a iTunes

Enviar por email

Opciones de exportacion

Para exportar un documento:

1.

k0N

Navegue hasta la carpeta que contenga el documento que desea
exportar.

Pulse el botén “Editar” en la barra de herramientas.

Pulse en el documento que desea exportar.

Pulse el botén “Exportar” en la barra de herramientas.

Pulse “Copiar a Dropbox”, “Copiar a iTunes”, “Enviar por email” o “Enviar
a app”, segun sea necesario. Se muestra una ventana con los formatos
elegidos.

Para exportar el documento, pulse en el formato deseado. Storyist puede
exportar archivos a formatos de texto enriquecido (.rtf), de texto plano
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(.txt) y PDF (.pdf). Para guiones de cine, Storyist también puede exportar
en formatos para Fountain (.fountain) y Final Draft (.fdx).

Si eligi6 “Copiar a Dropbox” en el paso 5:

1. Navegue hasta el lugar de la carpeta Dropbox donde desea que
aparezca el documento.
2. Pulse “Copiar”.

Si eligi6 “Copiar a iTunes” en el paso 5:

1. Conecte su iPad a la computadora.

2. AbraiTunes en su computadora.

3. Elija el iPad en la lista de dispositivos de iTunes.

4. Haga “clic” en la pestafa Apps en la parte inferior de la barra de
herramientas.

5. Desplacese hasta la seccion “Compartir archivo” y elija Storyist de la

lista de aplicaciones.
6. Ubique el documento que ha exportado y arrastrelo hasta una carpeta
en su computadora.

Si eligid “Enviar por email” en el paso 5:

1. Agregue una o mas direcciones de correo electronico al campo “Para”
del correo que se muestra.
2. Pulse “Enviar”.

Si eligié “Enviar a app” en el paso 5, Storyist le mostrara la lista de todas las

aplicaciones registradas para abrir los archivos del tipo que eligié en el paso 6.
Elija la aplicacion apropiada.
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Respaldar su trabajo

Trabajar con versiones

Una versién es una vista reducida del contenido de un archivo en un momento
especifico del tiempo.

Cada vez que abra un archivo ubicado en la pantalla principal de Storyist, este
verificard que haya pasado mas de un dia desde la ultima versién guardada. Si
ello ha sucedido y el contenido del archivo ha cambiado, guardaré la version
nueva de forma automatica en su dispositivo.

Si desea crear una version de forma manual como, por ejemplo, luego de
completar el primer borrador, puede hacerlo siguiendo este procedimiento:

1. Vuelva a la pantalla principal de Storyist.
2. Pulse el botdén “Editar”.

3. Pulse el icono “Versiones” (paraguas).
4. Elija “Guardar version”.

Se mostrara un cuadro de didlogo conteniendo la fecha y la dimension de la
versién. Si lo desea, puede ingresar un comentario para esa version.

Nota: las versiones guardadas de forma automatica se mantienen en el
dispositivo iOS por el término de 30 dias y luego se eliminan para reservar
espacio para versiones posteriores. Las versiones que se guardan por medio
del comando “Guardar version” se mantienen hasta que usted mismo las
elimine.

Para ver la lista de versiones que estan en el dispositivo:

1. Vuelva a la pantalla principal de Storyist.
2. Pulse el boton “Editar”.

3. Pulse el icono “Versiones”.

4. Elija “Mostrar versiones previas”.

Para restituir una versién previa a la pantalla principal de Storyist, abra la vista
de versiones previas como se indicé anteriormente y luego:

1. Elija el archivo de desea restituir.
2. Pulse las versiones de su interés.
3. Pulse el botdon “Restituir”.

26



Manual del usuario

Recuperar un archivo eliminado recientemente

Cuando elimina un archivo desde la pantalla principal de Storyist, se guarda
una version del proyecto y luego se mueven todas las versiones del archivo a
la carpeta “Eliminados recientemente” del navegador de versiones. Dichas
versiones en la carpeta “Eliminados recientemente” se mantienen durante 30
dias. En caso que usted elimine un proyecto de forma accidental o necesite
acceder a un proyecto eliminado recientemente, puede recuperarlo.

Para recuperar un archivo eliminado recientemente:

Vuelva a la pantalla principal de Storyist.

Pulse el botén “Editar”.

Pulse el icono “Versiones”.

Elija “Mostrar versiones previas”.

Pulse en la carpeta “Eliminados recientemente”.
Elija el archivo de desea recuperar.

Pulse el boton “Restituir”.

NoOos~OND =

El archivo se agrega a la pantalla principal de Storyist y sus versiones previas
estan disponibles en la lista “Versiones previas”.

Nota: Storyist solo puede recuperar elementos eliminados desde la pantalla
principal. Si elimina un archivo desde un proyecto de Storyist y luego decide
recuperarlo, necesitara recuperar una version del proyecto que contenga el
archivo y copiar el archivo dentro del proyecto actual.

Respaldar a Dropbox

Uno de los beneficios de utilizar Dropbox es que mantiene las versiones
antiguas de los archivos por 30 dias (o mas si adquirié6 Packrat). Por lo tanto, si
habilita la opcidn de sincronizacion de Dropbox tal como se explicd en la
seccidn “Sincronizar con Dropbox”, cada vez que sincronice también estara
generando un respaldo de su trabajo. Dado que dichas versiones se
almacenan en la nube, no tendra inconvenientes con su trabajo en caso de
dafno, pérdida o robo del dispositivo.

Puede ver y restituir versiones previas de los archivos en Dropbox desde el
sitio de Dropbox y puede encontrar informacién sobre cdmo hacerlo en http://
dropbox.com.

También puede ver y restituir versiones previas de sus archivos en Dropbox
desde dentro de Storyist. Para ver la lista de versiones antiguas en Dropbox:

1. Vuelva a la pantalla principal de Storyist.
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Pulse el boton “Editar”.

Pulse el icono “Versiones”.

Elija “Mostrar versiones previas”.
Elija el archivo que necesita.
Pulse el botén “En Dropbox”.

ook

Para restituir una versién previa a la pantalla principal de Storyist, abra la vista
de versiones previas como se indicé anteriormente y luego:

1. Pulse las versiones de su interés.
2. Pulse el botén “Restituir”.

Storyist sustituira la version actual del archivo en la pantalla principal con la
version elegida.

Nota: si fuera necesario, Storyist respaldara la version actual antes de
sustituirla con la version recuperada.
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Donde acudir ahora

Para conocer mas sobre Storyist, visite http://storyist.com. Alli encontrara
informacidn adicional sobre la forma de trabajar con Storyist para iOS y Storyist
para Mac, incluyendo screencasts y la version ePub de esta guia para leer en
iBooks.

Si tiene alguna pregunta especifica o desea presentar una inquietud, sirvase
enviar un correo electrénico a support@storyist.com. Recibira una respuesta
automatica con un enlace a una solicitud de soporte y un representante nuestro
se pondra en contacto con usted tan pronto como sea posible.

Para conocer mas sobre Storyist, compartir sugerencias y secretos con otros
escritores o discutir sobre temas de interés, visite el Foro Storyist en http://
forums.storyist.com o siganos en Facebook por la pagina http://
www.facebook.com/storyist.

Para recibir notificaciones de lanzamientos, sugerencias rapidas para Storyist y
enlaces de temas relacionados a la escritura, siganos en Twitter por @storyist.

Y si realmente le gusta Storyist y desea apoyar su difusién, déjenos un
comentario en el App Store.

iGracias por leer este texto y buena suerte con sus proyectos!
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